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W wydaniu online postanowilismy dla wygody czytania po-
dzieli¢ numer kwietniowo-majowy OiD na dwie czesci. W tej
zamknelismy tematy bardziej rozrywkowe — gry, film i komik-
sy. Przy tej okazji chciatbym jednoczesnie zarekomendowadé
nowy tytut, ktory wkrétce pojawi sie na rynku, a poswiecony
bedzie superbohaterom, zaréwno tym z kart komikséw, jak
duzego i matego ekranu. Gorgco zatem zachecam do lektury
relaksacyjnej OiD oraz wkroczenia w $wiat superbohaterski
z ,,SuperHero Magazyn”
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Redakcja nie zwraca materiatéw niezamoéwionych i zastrzega sobie prawo do dokonywania ich skrétéw i redagowania w przypadku
publikacji, a takze ich wykorzystania w Internecie oraz w innych mediach w ramach dziatanh promocyjnych OiD oraz Wydawnic-
twa. Listy nadestane do redakcji nieopatrzone wyraznym zastrzezeniem autora moga by¢ traktowane jako materiaty do publikacji.
Redakcja nie ponosi odpowiedzialnosci za tres¢ reklam i ogtoszen, a Wydawca zastrzega sobie prawo do odmowy zamieszczenia
tresci sprzecznych z interesem Wydawnictwa lub linig programowa OiD, a takze prawem polskim. Wszystkie publikowane materiaty
na tamach OiD sa chronione prawem autorskim. Ich kopiowanie, przedruk lub rozpowszechnianie w dowolnej formy wymagaja

pisemnej zgody Wydawcy.
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RELAKS FILM

CZLOWIEK
PAJAK II

wyrusza
na podboj
box-office’u

czyli
z wielka moca
wielkie pieniadze
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Robactwo niepodzielnie rzqdzi
Swiatem. Owady, pajgki i inne,
niepozorne paskudztwa z rodzinki
stawonogow juz dawno opuscity
zasiedlane przez siebie zakamarki
naszych domostw i jako najliczniejsi
obywatele ziemskiego globu zaczeli
dobijac sie po nalezne im miejsce

w Swiecie show-biznesu. W swiecie
superherosow od potwieku kroluje
bowiem pewien pyskaty scianofaz

z symbolem pajqgka na piersi, ktory
chociaz sitq argumentow nie jest

w stanie mierzyc sie z poteznymi
kumplami z ekipy Mscicieli: Thorem,
Hulkiem czy Iron-Manem, to jednak
dzieki niewgtpliwemu urokowi

i niesamowitym zdolnosciom jako
jedyny heros Marvela jest dzis

w stanie umiescic¢ w pierwszej

dziesigtce najlepiej sprzedajgcych sie
komiksow w danym miesigcu wiecej

niz jeden zeszyt.

»Niesamowity Spider-Man II”, USA, 2014 .
Rezyseria: Marc Webb. Scenariusz: Alex Kurtzman,
Roberto Orci, Jeff Pinkner na podstawie komiksu
wydawnictwa Marvel Comic Book autorstwa Stana
Lee i Steve’a Ditko. Wystepujg: Andrew Garfield,
Emma Stone, Jamie Foxx, Sally Field, Dane DeHaan.
Dystrybucja: United International Pictures

-4 -

| to z wynikiem blisko 100 000 sprzedanych
egzemplarzy (w czasach komiksowej hossy za
numer wyciggat nawet 3 min dolaréw!). Do
tego dotézmy co najmniej trzy czwarte miliar-
da dolaréw przychodu za kazdy wystep na du-
zym ekranie i dodatkowe, niemate zyski z wy-
stepow na deskach teatralnych. Dzis, dwa lat
po restarcie kasowej serii swoich petnome-
trazowych przygdd Cztowiek-Pajgk powraca
do kin, aby przywrdci¢ spokdj w ogarnietym
zarazg przestepczosci Nowym Jorkowi, usidli¢
kilku paskudnych zbiréw i udowodni¢ swiatu,
dlaczego Sony Pictures caty czas myli niepo-
zornego stawonoga z... dojng krowga?

Chociaz moze trudno w to uwierzyg,
Spider-Man w tak zwanym srodowisku od za-
wsze postrzegany jako wyszczekany mtokos
nie do konca przystajacy do bandy wspot-
dzielgcych z nim superbohaterskg niedole
powaznych mezczyzn w niepowaznych kale-
sonach, ma juz na karku stuszne piecdziesigt
lat. Na kartach komiksu zadebiutowat w 1962
r. na famach 15. numeru marvelowskiej serii
»Amazing Fantasy” przedstawiajgcego histo-
rie Petera Parkera — nastoletniego kujona, sie-
roty i wychowanka najbardziej znanego, ko-
miksowego wujostwa — May i Bena Parkerdw.
W wyniku ugryzienia przez radioaktywnego
pajgka przechodzi on transformacje ze szkol-
nego popychadta w obdarzonego sitg, zwin-
noscia i ,pajeczym zmystem”, stréza miasta
Nowy Jork. Przekonany o stusznosci moraliza-
torskich nauk swego wuja (nota bene — auto-
ra najstynniejszego komiksowego bon mota:
W parze z wielkg mocg idzie wielka odpowie-
dzialnos¢”), konsekwentnie od poét wieku re-
alizuje plan tepienia zta. Szczegdlne miejsce
zajmujg nieustanne potyczki z Venomem, dr.
Octopusem i jego ztowieszczg szdstkag oraz
arcywrogiem — Zielonym Goblinem. W efek-

cie przez ostatnie pie¢ dekad nasz pajeczy
heros przezyt wiecej niz jego wszyscy dyspo-
nujacy mocami kamraci razem wzieci. Zdazyt
kilka razy zging¢ i zmartwychwstac (historie
»,The Other” i ,,Dying Wish”), raz pochowano
go w grobie zywcem (wysmienite ,Ostanie
towy Kravena”), zostat rowniez wielokrotnie
i wbrew swej woli sklonowany, w pewnym
momencie samemu juz nie wiedzac, czy jest
oryginatem czy kopig (,,Clone Saga”). Jakby
tego byto mato, omamiony krétkowzrocznym
marzeniem Iron-Mana w pewnym momen-
cie zdemaskowat przed catym swiatem swo-
ja skrzetnie skrywang przez lata tozsamosc
(marvelowski event ,Wojna Domowa”), cze-
go bolesne konsekwencje musiat odwracaé
przez nieszczegdlnie korzystny pakt z samym
diabtem oznaczajgcy miedzy innym dobro-
wolne zrzeczenie sie zony i kilku przydatnych
umiejetnosci (historia ,,0ne More Day”). Do
tego ostatnio, na jakis czas utracit nawet kon-
trole nad wtasnym ciatem, nie bez oporu ce-
dujac je na rzecz swego wroga, dr. Otto Oc-
taviusa, zamieniajac sie tym samym na okres
30 dtugich numeréw serii ,Superior Spider-
-Man” w ... ducha. Na szczescie wydaje sie, ze
najgorsze juz jednak za nim. Jak kazg bowiem
sgdzi¢ zapowiedzi kwietniowej premiery zre-
startowanej serii ,The Amazing Spider-Man”,
juz wkrotce zapewne powalczy nie tylko o na-
prawe reputacji zbezczeszczonej przez intruza
rezydujgcego do niedawna w jego ciele, ale
i 0 zdawna wyczekiwany przez fanéw powrot
do ukochanej Mary Jane.

Spider-Man to nie tylko wygadany heros
siejgcy postrach posréd nowojorskich mi-
strzow zta, ztodziejaszkdéw i niezrownowa-
zonych psychopatéw. Spider-Man to dzisiaj
przede wszystkim swoista maskotka Marve-
la i zrédto jej najwiekszych zyskéw. W efek-


http://www.filmweb.pl/person/Jeff+Pinkner-162442
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Naprawde trudno jest by¢ Peterem Parkerem, ale wspaniale — Spider-Manem

— powiedziat Andrew Garfield, ktéry powraca na ekrany w filmie ,, Niesamowity Spider-Man 27,
po tym, jak w 2012 roku rozpoczeto nowy rozdziat w historii kultowego bohatera. ,Niesamowity
Spider-Man” stat sie swiatowym przebojem, gromadzqgc na koncie ponad 750 min USD.

Jako Peter Parker, ma takie same problemy jak wiekszos¢ z nas — dziewczyna, pienigdze.

Kiedy jednak zaktada kostium wyzwala sie od nich. Nareszcie moz

e oddychad. Spider-Man zawsze wie, co zrobic — jest peten dobrej, bohaterskiej energii.

To dla niego zabawa i przyjemnosc.

Dla rezysera i pozostatych realizatordw, istotne byfto to, ze za maskq walczqgcego ze ztoczyricami
Spider-Mana kryje sie zwyczajny chtopak. Jako Spider-Man, Peter zwalcza przestepczosc,

ale wyzwania, jakie sobie stawia jako Peter Parker sq bardziej przyziemne — powiedziat Marc
Webb. Peter jest zakochany. A kiedy jego ukochana Gwen otrzymuje mozliwos¢ spetnienia
swoich marzen, Peter musi stawic czota trudnej prawdzie

— czasami najtrudniejsze w kochaniu drugiej osoby to pozwolic jej odejsc.

,Niesamowity Spider-Man 1", USA, 2014 r. © Sony Pictures
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cie, oprocz solowych przygdd Petera Parkera
bedacych od lat najbardziej dochodowg se-
rig Marvela, i zeszytow o przygodach grupy
Avengers, do ktérej od jakiegos czasu Czto-
wiek-Pajak przynalezy, na wydawniczym ryn-
ku dostepne sg caty czas rowniez liczne tytuty
pochodne bedace przedtuzeniem wydarzen
prezentowanych na famach gtéwnego tytutu
— tak te, w ktdrych oryginalny Cztowiek-Pa-
jak kuma sie z innymi herosami (,,Superior
Spider-Man Team-Up”, okazjonalnie , A+X”),
jak i samodzielne tytuty o przygodach jego
klonow (,Scarlet Spider”/,New Warrios”),
wrogéw  (,Venom”/,Thunderbolts”/,Guar-
dians of The Galaxy”, ,,The Superior Foes of
Spider-Man”), odpowiednikéw z innych cza-
sOw i rzeczywistosci (,,Ultimate Spider-Man”
z czarnoskoérym pajeczakiem w roli gtéwnej,
zapowiedziany na drugg potowe roku ,Spider-
-Man 2099”) czy sktadajace sie z kilku nume-
row, limitowane serie specjalne (ostatnio na
przyktad ,,Marvel Knigths: Spider-Man).
Cztowiek-Pajak, oprdocz dochodowej obec-
nosci na kartach kolorowych zeszytéw, z po-
wodzeniem od lat udziela sie réwniez na ma-
tym ekranie (liczne seriale animowane) oraz
na deskach teatru (w 2011 na Broadwayu
zadebiutowata sztuka ,Spider-Man: Turn Off
the Dark” z muzyka autorstwa cztonkdéw ze-
spotu U2 — najdrozsza w historii Broadwayu,
ale i dzierzaca rekord najwyzszego przychodu
z tygodnia wyswietlania). Najwiecej pajeczy
heros zarabia jednak w kinie (chociaz tym ra-
zem paradoksalnie nie dla Domu Pomystow,
lecz dla franczyzobiorcy praw filmowych do
postaci bohatera — wytwdrni Sony Pictu-
res), gdzie od debiutu pierwszej czesci try-
logii Sama Raimiego, obrazu ,Spider —-Man”
z 2002 r. zarobit juz tgcznie ponad 3 miliardy
dolaréw (uwzgledniajac réwniez zrealizowa-

ng przed dwoma laty pierwszg czes¢ nowej
serii autorstwa Marca Webba). To Spider-
-Manowi wtasnie (wespdt z ekranizowanymi
przez 20th Century Fox X-Menami) zawdzie-
czamy dzisiejszy rozkwit kina superboha-
terskiego, zdominowanego przez produkcje
Marvel Studios — filmowej odnogi Domu Po-
mystéw, wyrwanego z marazmu po nagtym
sukcesie pajeczych ekranizacji, z ktérych tylko
niewielka czes¢ zyskéw trafia dzis do Marve-
la. Niestety, to rowniez filmowym ekraniza-
cjom Sama Raimiego superbohaterskie pro-
dukcje zawdzieczajg dzis fatke gtupkowatych,
naiwnych, za to bardzo sprawnie zrealizowa-
nych bajek s-f. Odstepstwa od komiksowego
kanonu, niezdarna, karykaturalna kreacja To-
beya Maguire’a (odtwdrcy roli Petera Parke-
ra w filmach Raimiego), a przede wszystkim
naszpikowanie filméw — w szczegdlnosci cze-
$ci trzeciej — catg masg efektéw specjalnych
i przesadng iloscig przeciwnikéw, z ktdrych
zaden (zwtaszcza wyjatkowo Zle zekranizowa-
ny ulubieniec fanéw — Venom) nie miat okazji
sie wykazaé, sprawito, ze stereotypowa defi-
nicja ekranizacji amerykanskiego komiksu za-
myka sie dzi$ w stawach: , przerost formy nad
trescig”.

Negatywng opinie o watpliwych walorach
artystycznych ,Pajgkdow” Raimiego w niepa-
miec stara sie pusci¢ nowa, zrestartowana
w 2012 r. seria filméw o przygodach Spider-
-Mana — znéw pod auspicjami kurczowo trzy-
majgcego sie praw do postaci studia Sony, za
to z Marcem Webbem za kamerg i sprawiaja-
cym wrazenie witasciwej osoby na wiasciwym
miejscu Andrew Garfieldem w roli tytutowe;.
Trudno nie zauwazy¢, ze gtdwnym celem pro-
ducentéw jest chec wycisniecia do cna dzier-
zawionej franczyzy — zwtaszcza, ze Sony, cho¢
posiada licencje jedynie na jednego, komik-
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Nowy Jork zawsze byt i bedzie
miejscem na ziemi Petera
Parkera / Spider-Mana. Tam
sie urodzit, dorastat, chodzit
do szkoty i studiowat —

mowit jeden z producentdw.
Zrealizowanie catego filmu

w Nowym Jorku dato nam
niezwyktq mozliwosc zwigzang
Z uchwyceniem swiata Petera.
,Niesamowity Spider-Man

2” jest pierwszym filmem
opowiadajgcym o przygodach
Spider-Mana nakreconym

w catosci w Nowym Jorku.
Spider-Man pochodzi z Nowego
Jorku, a jego historia

to historia tego miasta — dodat
rezyser.

W trakcie zdjec okazato sie,

ze ekipa przyciggata tysigce
widzow, ktorzy bardzo chcieli
zobaczyc¢ swojego bohatera

w akcji, Nowojorczycy
reagowali na Spider-Mana

z uwielbieniem i radosciq —
zauwazyt Andrew Garfield.
Wyszli na ulice ze swoich
mieszkan, domdw, sklepdw.
Wszyscy krzyczeli i tariczyli. Spider-Man nalezy przeciez do nich i do tego miasta. W zwigzku z tym,
ze dom Petera Parkera znajduje sie poza Manhattanem, widzowie poznajq rzadko oglgdang strone
Nowego Jorku. Nowy Jork to nie tylko centrum, ale Queens, Brooklyn, dzielnice w sgsiedztwie mostu
Brooklyrniskiego, mosty i tunele. To miejsca rzadko pokazywane na ekranie — takie, o ktorych nigdy nie
pomyslelibysmy, jadgc do Nowego Jorku na dwa tygodnie zdje¢ — opowiadat scenograf.

Zdjecia rzeczywiscie realizowano w catym Nowym Jorku, miedzy innymi na zewngtrz Hearst Building,
ktory spetnit role Oscorp Industries, na 57. Ulicy przy Eighth Avenue; przy Lincoln Cente;

>
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na Brooklynie; na Manhattanie — Flatiron District; w parku Union Square; przy Park Avenue; w Chelsea;

na Upper East Side; w okolicach mostu Brooklyriskiego (tzw. DUMBO); w dzielnicy finansowej;
w Throgs Neck — Bronx; w East River Park; w Windsor Terrace na Brooklynie
oraz Chinatown na Manhattanie.

,Niesamowity Spider-Man 1", USA, 2014 r. © Sony Pictures
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sowego bohatera juz zapowiedziato budo-
we catego uniwersum na wzor Swiata Aven-
gers z czterema solowymi wystepami pajgka
i dwoma spin-offami: ,Venom” i ,Sinister Six”
—a sam film wcigz jest peten kompromiséw
pozwalajgcych na kierowanie tytutu rowniez
do najmtodszego widza. Trzeba jednak przy-
znaé, ze ,nowy” Spider-Man zdecydowanie
bije poprzednika na gtowe. Cieszy przede
wszystkim trafny wybdr aktorow — filmowy
Peter w sposdb naturalny sypie niewymuszo-
nymi zartami jak komiksowy pierwowzér, cio-
cia May w wers;ji Sally Field to zupetnie nowa
jakos¢, a petna ikry Gwen w wykonaniu Emmy
Stone kradnie show nawet positkujgcym sie
efektami specjalnymi mutantom. Cieszy row-
niez préba zbudowania rozlegtego, spdjnego
uniwersum czerpigcego garsciami z bogatej
historii postaci — moze jeszcze nie tak widocz-
na w czesci pierwszej, za to najwyrazniejidaca
w dobrym kierunku, biorgc pod uwage liczne
zwiastuny czesci drugiej, zdradzajgce pomyst
na potfgczenie watkdw rozmaitych wrogéw
Cztowieka Pajgka pod egidg Oscorp Industries
— firmy pajeczego archnemesis Petera, Nor-
mana Osborna. | chociaz zwiastuny dwoijki
wprowadzajg nutke niepokoju, ze przesadne
nagromadzenie totrow znowu moze odebrac
im przestrzen niezbedng do wykazania sie,
trudno nie przyznac, ze nowy Harry Osborn
w gobliniej inkarnacji wreszcie wyglada tak,
jak powinien (a wiec jak prawdziwie demo-
niczny szaleniec), a filmowy, ,elektryzujgcy”
Electro — na szczescie wzorowany na wers;ji
Ultimate, bez tandetnej, choinkowej gwiazdy
na czubku gtowy — gwarantuje naszemu paje-
czemu bohaterowi emocje (i siniaki) zdecydo-
wanie przekraczajgce klasyczne obttukiwanie
jabtoni kijem. A nawet, jesli cos pdjdzie nie
tak — a jak pojdzie, przekonamy sie o tym juz

25 kwietnia w kinach — zawsze pozostaje cze-
kanie na obiecany przez producentéw obraz
,venom” o perypetiach ulubionego pajecze-
go przeciwnika — stuprocentowy samograj,
ktdry oczywiscie mozna bardzo tatwo zepsuc
(czego dowodzi niestawna kreacja Tophe-
ra Grace’a w ,Spider-Manie IlI” Raimiego),
ale przy odpowiednim podejsciu do tematu
i potraktowaniu (anty)herosa i jego komik-
sowego dziedzictwa z naleznym szacunkiem,
gwarantuje sukces i aplauz wymagajacej, ale
potrafigcej odwdzieczy¢ sie dobrym stowem
spotecznosci mitosnikow komiksu. [ |
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Orc: Vengeance

mobilne Diablo w klimacie Warcrafto

Maciej
Krzeminski

STUnninG GRAPHICS.

Gry na urzadzenia mobilne z roku na rok stajg sie coraz bardziej pop-
ularne. Jeszcze do niedawna byty to giownie bardzo proste propozycje
lub tak zwane porty gier z PC i konsol. Obecnie tablety i komorki staty
sie niezalezng platformga, dla ktorej produkowane sg gry wytacznie na
te urzadzenia. Jako ze magazyn OiD jest dedykowany uzytkownikom
wiasnie tabletow, bedziemy recenzowac dla Paniistwa najciekawsze pro-
dukcje gier mobilnych. Na poczatek na tapete bierzemy gre przygodowa
RPG z gatunku hack’n’slash ,,ORC: Vengeance”.

W ,,ORC: Vengeance” — jak mozna sie do-
mysle¢ — wcielamy sie w postaé orka. Ale nie
byle jakiego, bo jest to wddz orkdw o imieniu
Rok w krainie Argon. Niestety zty lord zniewolit
naszych braci i poddanych, wiec musimy zaka-

sac rekawy i przywrdci¢ porzadek w naszym
krélestwie. W tym wtasnie momencie zaczyna
sie wiasciwa gra. ,,ORC: Vengeance” zostat po-
dzielony na 5 aktéw, ktére z kolei sg podzielo-
ne na poziomy.
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Nasz bohater to typowy wojownik, kto-
ry uzywa do eksterminacji wrogéw przede
wszystkim ciezkiego sprzetu takiego, jak dwu-
reczne topory, miecze czy mtoty bojowe. Do-
datkowo, jak w standardowym RPG, mozemy
sie wspiera¢ tarczg, eliksirami oraz réznego
rodzaju zbrojami. Wraz z kolejnymi etapami
gry nasz ork staje sie mocniejszy, zdobywajgc
punkty doswiadczenia. Co poziom dostajemy
punkty umiejetnosci, ktére rozdzielamy na
atak, obrone, chciwo$é oraz zemste. Ztotem
mozemy kupowaé nowe miejsce na umiejet-
nosci, a podczas przechodzenia poziomodw,
w odpowiednich skrzyniach odkryjemy kon-
kretne umiejetnosci specjalne. Musimy tylko
dobrze poszukac.

Zawsze w tego typu grach zastanawiamy
sie, jak bedzie zrobione sterowanie. W tym
przypadku jest ono dos¢ nietypowe, ale za-
pewniajgce duzo przyjemnosci z obcowania
z gra. Dodatkowo mozemy wybraé, jaki rodzaj
sterowania preferujemy. Pierwsza opcja to ste-
rowanie tylko palcem —kierujemy orkiem i wy-
tyczamy mu nowe cele, co jest jak najbardziej
w porzadku, ale mozna sie niezle pogubié,
wykonujgc ataki specjalne. Twércy podzielili
je na kilka kategorii, okreslajac, jakim gestem
aktywujemy dang zdolno$¢ na ekranie doty-
kowym. Mato tego, podobnie rozwigzana jest
kwestia uzycia eliksirdw. Jesli nam to nie odpo-
wiada, mozemy sterowac Rokiem za pomocg
joysticka oraz kilku przyciskdw.

Jesli tak czy inaczej gra okaze sie dla nas za
trudna, mamy problemy ze zdobyciem ztota,
a tym samym pozyskania lepszych umiejet-
nosci, ulepszeniem broni — jest na to sposéb.
Otéz wspomniane ztoto mozna kupi¢ za cat-
kiem realne pienigdze. Wystarczy tylko wybrac
w menu Buy Gold. Na przyktad 2500 kosztuje
mniej niz dolara. Z kolei za 10 000 zaptacimy

prawie trzy dolary. 30 000 to juz koszt prawie
pieciu dolaréw, zas 100000 wyniesie nas pra-
wie 10 dolarow.

Oprawa audio-wizualna gry ,,ORC: Vengean-
ce” jest naprawde udana. Grafika jest oparta
o silnik Unity 3D, dlatego wyglada niezle i bar-
dzo ptynnie dziata podczas naszych wedréwek
przez zrdznicowane otoczenie. Muzyka i dZzwiek
stoi na przyzwoitym poziomie, nie przeszkadza,
a skutecznie podkreca atmosfere rozgrywki.

Warto wiec sprawdzic ten tytut, szczegodlnie,
ze jest on naprawde tani jak na gry mobilne,
kosztuje okoto jednego dolara. Wiec stosunek
jakosci do ceny jest jak najbardziej na plus. ®
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999Q. The Novel HD

mobilne tamanie gtowy rodem z ,Pity”

Maciej
Krzeminski

4

20

NINE HOURS -NINE PERSONS - NINE D00RS

[HE NOVEL

»,999: The Novel HD” to utrzymana w konwencji thrillera gra przy-
godowa. Gracz kieruje poczynaniami uczestnika dziwacznej rozgrywki,
w ktorej stawka jest wydostanie sie z tongcego okretu. Rozwigzujac
kolejne zagadki i podejmujgc wybory moralne bohater stara sie odkry¢
prawde o innych cztonkach grupy, w jakiej sie znalazt oraz wyjasnic
motywy postepowania tajemniczego ,, Zero”.

Fabuta to historia dziewieciu oséb, ktére
zostajg porwane przez tajemniczego Zero.
S3 to ludzie w zréznicowanym wieku i znaj-
dujacy sie w roznej sytuacji zyciowej. Zostajg
uwiezieni na tongcym statku, z ktéorego mu-
szg sie uwolni¢ przed uptywem dziewieciu
godzin. Ucieczka nie jest jednak prosta — kaz-

da z porwanych oséb otrzymata trwale przy-
mocowang bransolete, ktdra wybuchnie przy
kazdej prébie zignorowania gry wymyslonej
przez Zero. A reguty sg nastepujgce — wygry-
wa ten, kto przejdzie przez drzwi o numerze
9. Zeby znalez¢ te drzwi, porwani s zmusze-
ni przeszukiwac statek i rozwigzywac zagad-

-12 -

ki, ktore wymyslit Zero. W miedzyczasie zas
muszg nauczy¢ sie wspotpracowaé w celu
odkrycia tozsamosci porywacza i jego moty-
wWOw.

Rozgrywka w ,999: The Novel HD” toczy
sie w dwéch ptaszczyznach. Pierwszg stano-
wig zagadki, jakie trzeba rozwigzaé we wspot-
pracy z innymi cztonkami grupy, by dostac sie
do kolejnych pomieszczen na statku. Druga
warstwa to interakcje z pozostatymi posta-
ciami ukierunkowujgce rozwoj fabuty. Wy-
darzenia, do jakich dochodzi w trakcie gry,
w duzym stopniu zalezg od wyboréw doko-
nywanych przez gracza. Tworcy przewidzieli 6
mozliwych zakonczen fabularnych, przy czym
tylko jedno jest ,wtasciwe” i pozwala odkryé
catg prawde.

Gra wyrdznia sie nie tylko klimatem i hu-
morem, ale takze inteligentnie napisang hi-
storig. Fabuta wcigga od pierwszych linijek
tekstu i pomimo nielicznych dtuzyzn nie prze-
staje intrygowaé az do samego kornca. Poja-
wia sie tu kilka niespodzianek, ktérych moga
sie nie spodziewa¢ nawet weterani podob-
nego typu historii. Kazda z postaci jest kim$
wiecej, niz mogtoby sie wydawac, a Zero jest
tak niejednoznaczng postacig, ze nie przesta-
je zastanawiac nawet po zakonczeniu gry.

Oprawa wizualna utrzymana jest w kon-
wencji anime, z dwuwymiarowymi modelami
postaci i statycznymi ttami. Sciezke diwie-
kowg gry skomponowat Shinji Hosoe, znany
chociazby z muzyki do ,Super Dragon Ball
Z” oraz ,Tekken 6”. Gra oferuje kilkanascie
godzin intrygujgcej historii ze Swietnie napi-
sanymi dialogami i fascynujgcymi postacia-
mi. Mimo niewielkich wad, dla fanéw Visual
Novel jest to pozycja obowigzkowa, a dla no-
wicjuszy Swietny pretekst do zapoznania sie
z gatunkiem. u

You are going to
participate in a game.

How did | end up here...?
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D lAB Lo PTR C§pv
— NIE TYLKO DLA ORtOW 5

R E A P ERRESH

Maciej

Krzeminski _ .
,Diablo” to gra ktérg zna wta-

Sciwie kazdy gracz, ktory zetknat

sie chociaz troche z grami kom-

puterowymi. Dla niewtajemni-

czonych podaje kilka podstawo-

wych informacji. ,,Diablo” to gra,
L . L . . ktora istnieje od 1996 roku, czyli
S m | @ rC C Z @ kO n O C | @ b | @ prawie 20 lat. Pierwsza czesc¢
byta niesamowitym novum jak
na tamte czasy pod wzgledem
gatunkowym, jak i rzadko wtedy
spotykanej, mrocznej oprawy audio-wizualnej. Gatunek, ktory reprezentuje
seria ,,Diablo” to hack and slash (z angielskiego rgba¢ i cigé). Charakteryzu-
je sie on nastawaniem na eliminacje niezliczonej ilosci potwordw o réznych
charakterystykach i zdolnosciach w najrézniejszych lokacjach. W trakcie gry
napotkamy silniejszych wrogéw (tzw. elitarne jednostki), ktére zazwyczaj po-
drozujg w grupach. Raz na jaki$ czas czeka nas spotkanie z gigantycznym nie-
bezpieczernstwem w postaci bossa. Do walk z nim bedziemy podchodzi¢ za-
pewne kilka razy, zanim uda nam sie go zwyciezy¢. Waznym aspektem gry jest
réwniez element RPG, czyli rozwijanie naszej postaci, testowanie zdobywa-
nych umiejetnosci i uktadanie tzw. buildu (czyli zestawu umiejetnosci) postaci
w taki sposdb, aby byt on odpowiednio dopasowany do poziomu trudnosci,
na jakim gramy, potworow z ktédrymi walczymy, do naszego bohatera, ktérego
wybieramy na poczatku gry oraz ostatecznie, zeby nam — graczom sprawiat
przyjemnosc.

Co zawazyto jednak na sukcesie ,,Diablo” i na tym, ze seria pozostaje na topie
przez tyle lat? Jak twierdzg sami twoércy — firma Blizzard — jest to tzw. regry-
walnosé (z ang. replay value/replayability). Pomimo tego, ze gra ma zamknietg
fabute, w ktdrej na koniec mierzymy sie z tytutowym Diablo, to wszystkie po-
ziomy gry generowane sg losowe — tyczy sie to zaréwno lokacji oraz potworow
i skarbéw, jakie sie znajduje w poszczegdlnych obszarach gry. Sprawia to, ze za
kazdym razem pomimo, iz fabuta jest taka sama, to przygoda wyglada nieco
inaczej. Dodatkowo mroczny klimat, wspaniata grafika i animacje sprawiajg, ze
z roku na roku liczba Diablo-maniakdéw systematycznie wzrasta.

25 marca tego roku ponownie otworzyty sie wrota piekiet. Oficjalna premie-
ra pierwszego dodatku do ,Diablo” odbyta sie z wielkg pompga na catym swie-
cie. W Polsce mozna byto kupi¢ dodatek juz dzien wczesniej, kiedy to podczas

o e
eeeeeeeeeeeeeeeeeeee

»Reaper of Souls” to dodatek do ,,Diablo Ill” — stworzonej z epickim rozmachem gry
akcji RPG firmy Blizzard Entertainment. Jest to nowy, mroczny i przerazajacy rozdziat
nieustajgcej wojny o kraine Smiertelnikow — Sanktuarium.
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polskiej imprezy premierowe;j
,Diablo lll: Reaper of Souls”
pojawit sie jeden z tworcoéw
gry, Nicholas Eberle.

Zajrzyjmy wiec do nowego
dodatku. Dwie najwazniejsze
rzeczy to nowy, pigty akt oraz
nowy bohater do wyboru —
Krzyzowiec.

NOWA FABUtA

Historia jest bezposrednig
kontynuacjg ,,Diablo 1117, ktdra konczy sie pokonaniem najwyzszego zta czyli Dia-
blo. Teraz mamy do czynienia z nowym zagrozeniem, przez wielu uwazanym za
jeszcze gorsze. Maltael, zaginiony dawno temu upadty Archaniot Madrosci po-
wraca w dodatku ,,Reaper of Souls”, jako Aniot Smierci i przejmuje we wtadanie
Czarny Kamien Dusz zawierajacy esencje Najwyzszego Zta. W tym momencie my
musi wytropi¢ Maltaela i pokrzyzowa¢d jego plany, podrdzujgc po legendarnej
Zachodniej Marchii, przedzierajac sie przez cuchngce bagna Krwawych Mocza-
réw i przemierzajac prastare korytarze Fortecy Pandemonium. Nowy akt to ok.
10 godzin porzadnej zabawy, wiec trzeba pochwali¢ Blizzarda, ze pomimo po-
czatkowych obaw wywigzat sie z obietnic i dat graczom wiele nowych lokacji do
zwiedzenia i ciekawych wrogdéw do eksterminaciji.

Ciezka zbroja ptytowa, nasycony swietg mocg orez i ogromna sita ataku — tak
w kilku stowach mozna opisaé krzyzowca. Krzyzowcy chronig innych (i rozbu-
dzajg wtasny gniew), zmuszajgc przeciwnikéw do podjecia walki. Otoczeni, stajg
sie jeszcze trudniejsi do powalenia dzieki zdolnosciom leczenia ran, blokowa-
nia atakdw oraz odbijania obrazen z powrotem w kierunku napastnikow, ktorzy
zdofali sie przebic¢ przez ich obrone. Grajac tg postacig wymierzamy ,,sprawiedli-
wosc” przy pomocy zabdjczych korbaczy, parujac nawet najpotezniejsze ciosy
korzystamy z umiejetnosci takich, jak Zelazna skdra (obnizajgca otrzymywane
obrazenia), Konna szarza (pozwalajgca dosig$é na kilka sekund widmowego
rumaka) czy choéby Opadajgcy miecz, dzieki ktéremu na krétkg chwile prze-
mienia sie w swiety pocisk. Nie sposdb takze zapomnie¢ o dostepnych aurach
wzmachniajgcych statystyki pobliskich graczy i pozostatych sojusznikéw. Wbrew
przedpremierowym obawom, wszystkie zdolnosci Krzyzowca sg wyjgtkowo do-
brze zbilansowane, dzieki czemu rozgrywka nie tylko sprawia przyjemnosc, ale
i wymaga odrobiny wysitku.

Oprdcz rozszerzenia fabuty ,Diablo 11I” o nowy, dynamiczny akt V i wprowa-
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dzenia postaci Krzyzowca, doda-
tek ,Reaper of Souls” zwieksza
limit pozioméw do 70. Gracze
kontynuujacy gre stworzonymi
wczesniej postaciami  barba-
rzyhcy, towcy demondw, mni-
cha, szamana i czarownika beda
mogli korzystaé¢ z nowych zaklec¢
i umiejetnosci, awansujac swoj3
postac na kolejne poziomy.

Dodatek eksponuje réwniez S
najwazniejsze cechy serii ,Dia- & i ;‘, 501
blo” — wiekszy nacisk potozono | o
na losowo generowany $wiat gry
i znacznie ulepszono system zdobywania fupéw. Usprawniony system genero-
wania przedmiotow udostepnia graczom jeszcze lepsze skarby, dopasowane
do ich klasy. Pojawiajg sie tez wielopoziomowe przedmioty legendarne i trzeci
rzemiesInik — wieszczka, ktéra umozliwia wzmacnianie elementéow wyposazenia
i zmiane ich wygladu.

Oprocz tego dodany zostat nowy tryb przygodowy. Dzieki odblokowaniu
w tym trybie wszystkich punktéw nawigacyjnych, caty Swiat gry staje sie jednym
wielkim polem bitwy. Tryb przygodowy oferuje w , Diablo llI” otwarty $Swiat,
w ktoérym gracze majg petng dowolnosé rozgrywki i przemierzania Sanktuarium.
Tryb ten zawiera dwie nowe funkcje: Zlecenia — system z losowymi zadaniami
do spetnienia oraz Szczeliny Nefalemdéw (zwane takze ,wypadami po tupy”) —
system losowych map, w ktédrym na graczy chcacych sprawdzi¢ potege swoich
bohateréw czekajg nowe wyzwania, nagrody i mnéstwo zabawy. W dodatku do
»,Diablo llI” unowoczesniony zostat
tez mechanizm postepu pozio-
mow mistrzowskich, dzieki czemu
gracze uzyskajg wiecej mozliwosci
rozwoju postaci po osiggnieciu
maksymalnego poziomu doswiad-
czenia.

Warto dodac na koniec, ze gra
jest dostepna w petnej polskiej
wersji jezykowej oraz mozemy
W nig zagra¢ zaréowno na PeCe-
tach oraz Macach. Do zobaczenia

w piekle! [ | ® UM A NS 50 e ‘
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Moon Kni

RECENZIA
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Marvel Comics
Data premiery:
2014-03-05 (MN #1)

Gdyby kozka nie skakata,

to by nozki nie ztamata.

Gdyby babcia miata wgsy,

to by byta dziadkiem.

A gdyby ponad potwieku temu
to nie DC, lecz Marvel wymyslit
Batmana, ten zamiast rogow

i czarnej kapotki z pewnosciq
nositby dzis przescieradto

i byt wciqgz znany swiatu

jako ,rycerz”, tyle,

Ze nie ,,mroczny”’,

lecz... ksiezycowy.

W swiecie amerykanskich superheroséw
wcale nie jest tak, jak niestusznie uwaza sie
ostatnimi czasy za sprawg ekranizacji komik-
sow zza Oceanu, ze sposrod wielkiej, wydaw-
niczej dwojki to DC tworzy bardziej dojrzaty,
mroczny Swiat z bohaterami z krwi i kosci
w kontrze do Marvela i jego wcigz dowcip-
kujgcych i $miejgcych sie z samych siebie
pajacow z kosmosu, pseudobdstw i innych
superpokrak o anturazu rodem z teledysku
YMCA. To nie prawda, ze jedyng odpowiedzig
Domu Pomyséw na Mrocznego Rycerza i Zie-
long Strzate jest bezkompromisowy rzeznik
Wolverine, a cata reszta to gtupkowate kome-
die z marvelowskim Jasiem Fasol3 (to jest Ro-
bertem Downey’em Jr.) na froncie i mtodzie-
zowe seriale o superagentach w konwencji
Beverly Hills 90210. Zagtebiajgc sie w super-
bohaterskie uniwersum Marvela znajdziemy
cata game oryginalnych, bezkompromiso-
wych i bardzo ludzkich, tyle, ze jeszcze nie-
zekranizowanych (badz przeniesionych na
ekran w niezbyt umiejetnych sposéb) posta-
ci — chociazby Punishera, Hawkeye’a czy Da-
redevila. Ich przygody, petne zmagan z szarg
codziennoscig i mozliwymi do przezwycieze-
nia przez ,zwyczajnego” cztowieka, realnymi
zagrozeniami wytamujg sie z ram komiksu po-
strzeganego jedynie jako mato wyrafinowana
i utadzona bajka s-f dla wczesnoszkolnej mto-
dziezy. Jednym z najlepszych przyktadow tego
typu peretek w portfolio Domu Pomystow
jest Ksiezycowy Rycerz — schizofreniczna,
bezkompromisowa wariacja na temat postaci
konkurencyjnego Batmana, ktdry, korzysta-
jac z kolejnego juz w obecnej dekadzie re-
startu oferty wydawniczej Marvela, powraca
wtasnie po kilu latach nieobecnosci z nows,
solowg serig przygdd autorstwa duetu Ellis-
-Shalvey.

A

s = . . &k $

=

Gwoli przypomnienia — tytutowy Moon
Knight to oficjalnie ziemski avatar egipskie-
go Boga Ksiezyca, Khonshu, a jedno — czesnie
alter-ego Marca Spectora cierpigcego na roz-
dwojenie, a nawet roztrojenie jazni bytego
najemnika i wojskowego, ktéremu w wyniku
goraczki i majaczen ubzdurato s ie, ze przezyt
wiasng Smier¢ za wstawiennictwem tajem-
niczej, mistycznej sity rodem z pradawnych,
afrykanskich wierzen. W jej imieniu musi te-
raz rzekomo co noc brutalnie tepi¢ zto jako
zakapturzony msciciel. Ksiezycowy Rycerz to
rownoczes$nie swoista, marvelowska kalka
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Batmana, tyle, ze odbita w krzywym zwier-
ciadle. Z jednej strony bowiem, podobnie
jak Gacek skacze nocami po dachach w pe-
lerynie, siejgc prawdziwg trwoge w lokal-
nym potswiatku, jak Bruce Wayne rowniez
nie posiada mocy, w zamian positkujgc sie
akrobatycznymi umiejetnosciami i gadze-
tami konstruowanymi za zgromadzong for-
tune, a kiedy trzeba korzysta rowniez z po-
mocy przyjaciét potrafigcych pilotowac jego
,Batolot” (czy tam ,,Mooncopter”). Z drugiej
jednak strony, w przeciwienstwie do Batma-

na, nie boi sie przekracza¢ zadnych granic
definiujgcych klasycznego superbohatera —
kiedy trzeba z sadystycznym okruciefstwem
zrywa przeciwnikom skalpy albo zrzuca ich
z dachéw budynkéw, zamiast gtosu rozsgdku
stucha szeptdw wyimaginowanego, faknga-
cego krwi ,przewodnika”, a w swym szalen-
stwie (zdiagnozowana schizofrenia) zamiast
bezpiecznej, dyskretnej czerni stawia na biel,
dzieki ktorej juz z daleka jest widoczny przez
przeciwnikdw. Na tamach pierwszego nume-
ru nowej serii, po licznych perypetiach i kroét-
kim pobycie w Miescie Aniotéw powraca do
rodzimego Nowego Jorku, aby sia¢ postrach
wsrod lokalnych rzezimieszkéw i po raz kolej-
ny szukac¢ zrozumienia natury swoich zabu-
rzen psychicznych. Co jednak najwazniejsze,
pod wodzg Warrena Ellisa — genialnego sce-
narzysty znanego w $wiecie Marvela chociaz-
by ze swietnego epizodu serii ,Thunderbolts”
czy cyklu ,,Iron Man: Extremis” (pierwowzoru
filmu ,lron Man 1ll”) — bohater nabiera zu-
petnie nowego wymiaru. Zamiast wiec Swie-
ci¢ podkradzionymi od Batmana zabawka-
mi i klasycznym uniformem skfadajgcym sie
z nieodtgcznej peleryny i kaptura, Spector
operuje tutaj w gustownym, biatym smokin-
gu (tozsamos¢ bohatera maskuje tu jedynie
biata kominiarka z pétksiezycem na czole)
i zamiast ganiac sie po dachach z traktujaca
go (stusznie zresztg) jak psychopate policja,
jak gdyby nigdy nic nawigzuje z nig luzng
wspotprace, wyksztatcajgc w sobie kolejng,
bardzo interesujacg jazn: $ledczego o nieby-
watej wrecz zdolnosci kojarzenia faktéw ro-
dem z seriali ,C.S.l.”, ,Mentalista” czy , Kosci”.
W parze z ciekawg, mroczng, pseudodetek-
tywistyczng wizjg historii bohatera idzie cat-
kiem niezta sfera wizualna komiksu. Wpraw-
dzie odpowiedzialnemu za szkic Declanowi
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Shalvey’owi daleko do Davida Fincha, ktérego
»Moon Knight” z 2006 r. prezentowat sie zde-
cydowanie najlepiej ze wszystkich mozliwych
wcielen ksiezycowego msciciela, nie mniej
jednak pod wodzg Ellisa artysta osigga tu ab-
solutne wyzyny swoich mozliwosci, zwtaszcza
w przypadku genialnych ilustracji prezentuja-
cych wedréwke Spectora w gigb zatechtych
kanatow Nowego Jorku. Nie bez znaczenia
jest zresztg tutaj rowniez praca kolorysty —
Jordie Bellaire’a, ktérego zabiegi polegajace
na uwydatnieniu kontrastu mrocznych barw
otoczenia z bielg smokingu ksiezycowego an-
tyherosa, (sprawiajgcego chwilami wrazenia
jakby kto$ po prostu zapomniat go pokoloro-
wac), umiejetnie budujg niepokojacy, duszny
klimat tak pozadany przez mito$nikéw obta-
kanego rycerza.

Pierwszy numer zrestartowanego ,Moon
Knighta” prezentuje sie nadzwyczaj obiecu-
jaco. Niby nie dzieje sie tu na razie zbyt wie-
le, a przeciwnik pada zaskakujgco szybko,
jednakze wydobywajacy sie z kart komiksu
wszechobecny mrok i niepokdj sprawia, ze
tytut zdecydowanie wybija sie na tle cate-
go zastepu obecnych na rynku, ugrzecznio-
nych serii o kolorowych herosach chronigcych
Swiat przed zielonymi ludkami z kosmosu.
A, ze jakas tajemnicza pani doktor w finale
numeru probuje wmoéwi¢ naszemu boha-
terowi—inam najwyrazniej réwniez — ze wcale
nie jest szalony, a jego sprzeczne jaznie to efekt
,Zasiedle — nia umystu przez pradawny byt ist-
niejgcy poza czasem i przestrzenig”? Przeciez
i tak gdzies w gtebi duszy wszyscy dobrze wie-
my, Ze to po prostu kolejna imaginacja chore-

Komiksy wydawnictwa Marvel Comic

i Android (za posrednictwem dostepne]

go umystu Marca Spectora. Ksiezycowy Rycerz
A.D. 2014 to bowiem najwyrazniej wcigz ten
sam, zwyczajny facet o niezwyczajnej deter-
minacji i totalny wariat podswiadomie szuka-
jacy chociaz cienia usprawiedliwienia swego
szalenistwa i wypaczonej wizji sprawiedliwosci.
| bardzo dobrze. W koricu witasnie za to go ko-
chamy, prawda? ]

s zawierajgce kody do pobrania cyfrowych wersji na tablety z systemem iOs

w Apple Appstore i Google Play aplikacji ,Marvel Comics”) do recenzji

(._ ) udostepnit internetowy sklep Atom Comics (http://www.atomcomics.pl) specjalizuiacy sie w sprzedazy komiksow
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Co dwie gtowy, to nie jedna.

W koncu nawet najpotezniejszym
herosom na Ziemi przydaje sie
czasem pomocna dfon. A ze

w komiksowym uniwersum
Marvela akurat tych powaznych
zagrozen nie brakuje, wiec
najpopularniejsi herosi Domu
Pomystow — Spider-Man, Thor
czy Hulk oprocz samodzielnego
tepienia zta na tamach swoich
solowych serii od lat w obliczu
kolejnych inwazji obcych

i innych zdarzen wymagajqcych
powszechnej mobilizacji wchodzg
ze sobg w alianse, formujgc
rozmaite, gwiazdorskie sktady
do zadan specjalnych, ku uciesze
o czytelnikéw.
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Myli sie jednak ten, kto mysli, ze dziatalnos¢
grupowa w $wiecie wykreowanym przez Dom
Pomystow zarezerwowana jest tylko i wytgcz-
nie dla cztonkéw trzech najpopularniejszych,
marvelowskich druzyn: Mscicieli, X-Men i Fan-
tastycznej Czworki. Monopol na wystepy gru-
powe tych sktaddéw juz fadnych pare lat temu
postanowili przetama¢ mtodzi herosi o niesa-
mowitych zdolnosSciach i — niestety — nieby-
watym wrecz ,,parciu na szkto”, tytutujgcy sie
mato wyszukanym mianem ,,Nowych Wojow-
nikéw”. Kazdy fan amerykanskiego komiksu
superbohaterskiego dobrze pamieta dzis, jak
sie to skonczyto: najwiekszg tragedig w histo-
rii uniwersum, ale — paradoksalnie — réwniez
najlepszym eventem, jaki wyszedt spod pidra
scenarzystéw wydawnictwa w ostatnim dwu-
dziestoleciu. Dzi$ jednak najbardziej znienawi-
dzeni herosi Marvela w obliczu kolejnego wiel-
kiego niebezpieczenstwa zagrazajacego ludz-
kosci (i nie tylko) po raz kolejny zbieraja sie pod
szyldem ,,New Warriors”, aby uratowac swiat,
odkupi¢ winy, a przy okazji réwniez sprzedac
kilka egzemplarzy nowej serii debiutujacej pod
szyldem tegorocznej, wielkiej kampanii pro-
mocyjnej Marvela — , All-New Marvel Now”.

Robbie Baldwin oraz jego zadna stawy
i splendoru ekipa to bodaj najtragiczniejsi su-
perherosi w catej historii Marvela. W koncu
nawet pamietajac wielkie tragedie Spider-
-Mana (Smieré Gwen i Wujka Bena) i Franka
Castle’a alias Punishera (zabdjstwo rodziny
z rgk mafii), ktére naznaczyty ich pdziniejsza
komiksowg dziatalnos¢, trudno nie przyznac,
ze w $wiecie Marvela nie ma absolutnie nic
bardziej przyttaczajgcego niz cigzace na lide-
rze ,Nowych Wojownikdw” poczucie winy za
spowodowanie masakry 612 mieszkancow
miasteczka Stamford (nawet, jesli nieumysine),
ktore dodatkowo doprowadzito do uchwale-

nia niechlubnego aktu rejestracji superhero-
sOw oraz tragicznej w skutkach, superboha-
terskiej wojny domowej (poktosiem ktérej
byta miedzy innymi Smierc¢ Kapitana Ameryki).
Od tamtych wydarzen mineto juz wprawdzie
wiele lat, w trakcie ktérych Robert Baldwin
— poczatkowo wrdg publiczny numer jeden
i niebezpieczny wiezien, pdiniej ztowieszczy
antyheros na ustugach rzgdu odziany na wita-
sne zyczenie w pokutny kostium z 612 ranig-
cymi ciato kolcami przypominajgcymi boha-
terowi kazdg z ofiar — przeszedt droge do od-
kupienia, ostatecznie wracajgc do roli koloro-
wego herosa Speedballa o mocy puszczania
barwnych baniek mydlanych. Nie mniej jednak
trudno nie przyzna¢, ze tragiczne wydarzenia
nie pozostawity gtebokich sladéw w umysle
herosa. Tyle, ze niestety na tamach nowego ty-
tutu... jakby zupetnie tego nie widac. Niestety,
bowiem Speedball jawi sie tutaj znowu jako
wesotkowaty, beztroski i bezmysiny mtodzie-
niaszek o moézdzku nastolatka, co tym bardziej
dziwi, biorgc pod uwage, ze jeszcze nie daw-
no — chociazby w trakcie uczestnictwa w ini-
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cjatywie ,, Avengers Academy” — dusit w sobie
silne poczucie winy, robigc dobrg mine do ztej
gry. | nie chodzi tutaj wcale o to, ze ten, kto
popetnia btedy nie ma prawa do rehabilitacji
— bo przeciez kazdy ma. Chodzi o to, ze Spe-
edball A.D. 2014 - jeden z najbardziej przeciez
doswiadczonych przez zycie herosdw Marvela
— nagle znowu sprawia wrazenia tego same-
go, bezrefleksyjnego dzieciaka co kilkanascie

lat temu, na poczatku swej superbohaterskiej
drogi (ktéra dobrze pamietamy z wydanego
réwniez w Polsce w latach dziewiedédziesigtych
ubiegtego wieku pod szyldem TM-Semic de-
biutu ,New Warriors”). Nie przekonuje — przy-
najmniej jak na razie — rowniez sama proba
zlepienia tak réznych bohateréw pod szyldem
»Nowych Wojownikéw”, zwtaszcza zapowiedz
dokooptowania do skfadu brutalnego i wy-
jatkowo niegrzecznego klona Spider-Mana,
Kane’a (nota bene niedawno pozbawionego
przez Marvela swego nieztego, solowego ty-
tutu). Nie dos$¢, ze niepoprawnymi politycznie
metodami nie przystaje do reszty druzyny zto-
zonej w wiekszosci z mtodych herosdw, to jesz-
cze zupetnie nie pasuje do — niestety — nieco
zbyt cukierkowego, zeby nie powiedzie¢ lekko
kreskéwkowego otdéwka Pana Marcusa To.
Zeby jednak nie byfo zbyt pesymistycznie —
pomijajgc nieco za bardzo wygtadzong kreske
i kontrowersje zwigzane z przedstawieniem
postaci Speedballa, zdecydowanie przekonu-
je dobrze zapowiadajacy sie scenariusz z po-
wracajgcymi do swiata Marvela osobnikami
znanymi jako Evolutionaries (przodkami dzi-
siejszych ludzi poddanymi przed milionami
lat techno-ewolucji przez zaawansowang rase
z kosmosu) dazacymi do oczyszczenia rasy
ludzkiej z bytéw uznanych w swoim chorym
przekonaniu za nieczyste (mutantéw, rasy In-
humans i wszelakich ludzkich hybryd). W ich
obronie stang¢ muszg nasi bohaterowie,
sami zresztg tworzacy mieszanke przedstawi-
cieli roznych ras. Ech, zeby tylko jeszcze tego
nieszczesnego Kane’a nie rysowali az tak cu-
kierkowo... [ |

ydawnictwa Marvel Comics zawierajace kody do pobrania cyfrowych wersji na tablety z systemem iOs

Appstore i Google Play aplikacji Marvel Co

udostepnit internetowy sklep Atom Comics (http://www.atomcomics.pl) specjalizuiacy sic w sprzedazy komiksow

najwiekszych amerykanskich wydawnictw: DC, Marvel, Inage, Dark Horse i wielu innych.

Trailer, czyli spoiler
(nie do konca) kontrolowany

~ w finale
sojusznicy zdradza,
a przyjaciele odwréca,
sie do Niego
plecami..,

/. bedzie troche
efektéw specjalnych:
zamiana wina w wode,
uzdrowienia...

... ale po napisach
koficowych okaze sie,
ze jednak zyje!

Reklama jest niewgtpliwie dzwignig handlu.

Zwlaszcza dzis, kiedy nawet produkty najwyziszej jakosci

bez odpowiedniego wsparcia preznej machiny promocyjnej
czesto ging w bezmiarze wspofczesnego chaosu informacyjnego,
zakrzyczane przez tabuny nijakich, za to piekielnie gtosnych

i barwnych jak paw miernot.
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Nie inaczej sytuacja wyglagda w Swiecie wielkiego ekranu, gdzie petnometrazo-
we produkcje filmowe wymagajace czesto stukrotnie wiekszych naktadéw finan-
sowych niz inne formy wspotczesnej sztuki muszg walczy¢ o widza —a w domysle
o zwrot kazdego z miliondw zainwestowanych przez producentéw dolaréw — nie
tylko z tariszymi produkcjami serialowymi, ptytami z muzyka czy grami wideo, ale
réwniez z piractwem sieciowym i coraz powszechniejszym w dobie ery informacji
przekonaniem internautow, ze cyfrowy, nienamacalny kontent nalezy sie darmo.
W czasach, kiedy za sprawg postepu technicznego dostep do informacji jest tak
prosty, jak nigdy dotgd, wiadomosci rozprzestrzeniajg sie btyskawicznie jak pan-
demia grypy, a nattok rozmaitych tresci, moze przyprawic o bol gtowy, tym waz-
niejsze staje sie, aby jak najskuteczniej zainteresowac widza. Gtéwnym Srodkiem
do osiggniecia tego celu w Swiecie filmu jest zwiastun — krétka forma audiowizu-
alna bedaca efektownym zlepkiem migawek wycietych z promowanego obrazu
i sklejonych w taki sposdb, aby przyku¢ uwage przysztego nabywcy biletu. Do
tego dochodzg oczywiscie rézne mniej lub bardziej kontrolowane przecieki z pla-
nu filmowego przedostajgce sie niby to przypadkiem do mediéw oraz inne for-
my reklamy — na przyktad produkty promocyjne z wizerunkami bohateréw. Tyle,
ze ostatnimi czasy, kiedy reklama wspieta sie na wyzyny bezczelnosci w walce
o uwage klienta i juz nawet wymachiwanie przez goscia z telewizji sniadaniowej
kartonikiem pitego przezen soku pomidorowego nosi znamiona ukrytej promocji,
réwniez producenci filmowi w ferworze walki o klienta najwyrazniej przekraczaja
wszelkie dotychczas jasno nakreslone granice. W rezultacie dzis$ trudno juz mo-
wié jedynie o mniej lub bardziej kontrolowanych przeciekach z planu filmowego,
a cos, co dotychczas zwykliSmy nazywac zwiastunem ciezko nazwac inaczej, niz
mianem jakiego$ przerazajgcego, promocyjnego potwora. To nie zaden zwiastun
—to istne zwiastowanie, gdzie wszystkie smaczki, nagte zwroty akgji, cliffhangery
i inne, nawet najbardziej nieziemskie deus ex machina skondensowane w mate;j
pigutce i ujawnione przez ,site wyzszg” pozwalajg zawczasu poznaé nawet naj-
bardziej wyrafinowane niespodzianki scenarzystéw i rezyseréw, i w petni skon-
sumowac obraz jeszcze przed premierg, obdzierajgc finalne dzieto z catej magii
zaskoczen niczym pamietne streszczenia szkolnych lektur marki ,,Bryk”.

Wspotczesny zwiastun to juz nie tylko krotka reklama gtdwnego obrazu — to
byt, ktéry zyje witasnym zyciem, niejednokrotnie samemu udajgc powazne ar-
cydzieto sztuki filmowej. W koncu jak inaczej interpretowac fakt, ze jak niegdys
jedynie w przypadku filmow, tak dzis rowniez w przypadku zwiastundéw ich pro-
ducenci nakrecajg wielkg kampanie promocyjng, szumnie ogtaszajagc w mediach
daty premier traileréw. Ba, zwiastuny dorobity sie juz nawet... wtasnych zwiastu-
now. W rezultacie przed premierg filmu najpierw ogtaszana jest data jego premie-
ry, nastepnie data premiery zwiastuna, dalej w sieci pojawia sie 15 sekundowy
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fragment zwiastuna, a dopiero nastepnie premiere ma witasciwy zwiastun. A naj-
lepiej od razu cztery rézne — z rozmai-tymi, niedostepnymi w innych w wersjach
trailera scenami, dzieki czemu po obejrzeniu wszystkich zwiastunéw juz znamy
potowe fabuty filmu. A do tego dochodzi jeszcze obowigzkowy zwiastun w formie
,rozszerzonej” przygotowywany przez producenta obrazu z myslg o najwiekszym,
nieformalnym festiwalu zwiastundw na $wiecie — amerykanskim Super Bowl, czyli
corocznym finale ligi futbolu amerykanskiego. Ogladalnos¢ telewizji w USA osigga
wtedy swoje apogeum, a prezentowane wowczas za ciezkie pienigdze, przydtugie
trailery przyjmujg czesto postaé pieciominutowych miniprodukcji zawierajgcych
niejednokrotnie cate sceny z filmu.

W rezultacie dochodzimy do kuriozalnej sytuacji, jaka ma miejsce w chwili po-
wstawania niniejszego tekstu w przypadku zblizajgcej sie wielkimi krokami pro-
dukgji ,,Kapitan Ameryka: Zimowy Zotnierz”, gdzie na tydzien przed premierg filmu
znamy juz tres¢ obu dodatkowych scen po napisach koncowych zapowiadajgcych
kolejng czes¢ filmowych Mscicieli. Po sieci beztrosko hula sobie prawdziwy, spo-
ilerowy koszmarek — trailer, ktory plotkarskimi zapedami przebija nawet wersje
rozszerzong z Super Bowl, do kilkuminutowego zlepka migawek z catego filmu
dokfadajac ,niespodzianke” — pierwsze 10 minut (sic!) filmu. Zresztg, jesli chodzi
o swiat heroséw Marvela to juz norma — inne zblizajgce sie filmy rowniez prze-
ciekajg jak stare krany (,Spider-Man II” i jego juz dawno ujawnieni antagonisci
i sprawcy gtéwnej intrygi), a i reklamy komikséw juz dawno wydostaty sie spod
kontroli wydawnictwa, w rezultacie czego nachalne i przedwczesne zwiastuny no-
wych numerdw zdradzajg zakonczenia poprzednich, jeszcze niewydanych (vide
recenzowany przez nas ,Superior Spider-Man”), a wyciekajgce skrypty psujg szy-
ki scenarzystom (posta¢ Blade’a z ,Mighty Avengers” omytkowo ujawniona o kil-
ka numerdéw przed komiksowym coming-outem). | pomysleé, ze jeszcze kilka lat
temu, w przypadku produkcji ,,Project: Monster” trzeba byto doczekaé niemal do
konca filmu, zeby w ogdle zobaczy¢ jak witasciwie wyglada tytutowy stwor, gdy
tym czasem dzis, na dwa miesigce przed premierg najnowszego remake’u Godzilli
wystarczy obejrze¢ pierwszy lepszy materiat reklamowy filmu, aby zapoznac sie
z rozmaitymi zestawieniami przedstawiajgcymi pordwnanie nowej wersji potwora
zZ jego poprzednimi wersjami.

Tym bardziej cieszy wiec Swiadomos¢, ze pozostaty jeszcze ostatnie — choc juz
niestety bardzo nieliczne — bastiony filmowej nieprzewidywalnosci, jak cho¢by Qu-
entin Tarantino, ktéry na przekdr modzie na filmowy ekshibicjonizm zrezygnowat
z produkcji planowanego ,,The Hateful Eight” tuz po niespodziewanym — niestety
najwyrazniej jednak tylko dla niego — wyptynieciu na swiatto dzienne scenariusza
do zadnej wszelakich przeciekéw sieci. u
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